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FUNDAMENTACION

La Unidad Curricular Arquitectura del Computador se refiere a los sistemas basados en
computadoras y a su arquitectura. Permite al Licenciado en Computacion adquirir
conocimiento de las lineas de desarrollo de las arquitecturas Von Neumann, asi como el
dominio en el manejo de los ciclos de blsqueda y ejecucion de las instrucciones, la memoria
cache, el pipelining, las arquitecturas CISC Y RISC, el procesamiento paralelo y
microprogramacion en lenguaje ensamblador.

Facilita la comprension del funcionamiento de circuitos combinatorios basados en compuertas
l6gicas y circuitos secuenciales basados en maquinas de estado. La Unidad Curricular esta
relacionada con Fisica Electronica.

Competencias genéricas del perfil abordadas con mayor énfasis por la Unidad Curricular:

Capacidad de andlisis y sintesis

Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas
Destrezas para la investigacion

Compromiso con la preservacion del ambiente

COMPETENCIAS DEL PERFIL PROFESIONAL VINCULADAS CON LA UNIDAD
CURRICULAR

La unidad curricular Arquitectura del Computador vincula las competencias especificas del
Licenciado en Computacion, utilizando los fundamentos de la fisica electrénica.

Competencias especificas o profesionales:
Concibe, disefia, desarrolla y opera soluciones informaticas basandose en principios de
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Aplica fundamentos matematicos, principios algoritmicos y teorias de
Ciencias de la Computacion en la modelacién y disefio de soluciones informéaticas

COMPETENCIAS DE LA UNIDAD CURRICULAR

Integra los principios y disefio de los Sistemas Digitales Combinatorios y Secuenciales que
conforman la base y operacién de la arquitectura de los sistemas de computacion, los
principios de funcionamiento de los sistemas de microcomputadores y su estructura interna.

MODULOS

MODULO I. LOS SISTEMAS DIGITALES

Contenidos:

Fundamentos de los sistemas de numeracién binario, octal, hexadecimal. Clasificacion de los
sistemas de representacion: cddigo GRAY, BCD, ASCII, otros. Representacién de funciones
booleanas como Minterm y Maxterms, Mapas de Karnaugh como técnica de reduccion de
funciones booleanas. Clasificacion de las familias de circuitos logicos: ECL, TTL, MOS, CMOS
VMOS, NMOS.

Desempeiios:
Identifica los sistemas de numeracion digital.

MODULO II. CIRCUITOS COMBINACIONALES

Contenidos:
Codificadores, Decodificadores, Conversores de cédigo. Multiplexores, Demultiplexores.
Convertidores A/D y D/A. Comparadores digitales.

Desempeiios:
Reconoce las familias de circuitos légicos
Opera circuitos combinacionales de codificacion y conversion digital

MODULO lil. CIRCUITOS SECUENCIALES

Contenidos:

Cerrojos con compuertas NOR y NAND. El conmutador sin rebote, configuraciones bi-estable
y estables. Flip-Flops JK, SR, D y T. Configuracion Master-Slave. Registros de
desplazamiento y transferencia de registros.

Desempeiios:
Opera circuitos secuenciales en configuraciones discretas.

MODULO IV. APLICACIONES DE CIRCUITOS SECUENCIALES
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Contadores con circuitos secuenciales. Maquinas de Estado (Moore y
Mealy). Disefios, Detectores de secuencia.

Desempeiios:
Ensambla maquinas de estado para aplicaciones de circuitos secuenciales.

MODULO V. DISPOSITIVOS LOGICOS PROGRAMABLES

Contenidos:
Dispositivos Logicos Programables. Herramientas de disefio asistido por computador.
Lenguaje de descripcién de hardware. Entornos de desarrollo.

Desempeiios:
Usa aplicaciones computacionales para disefio asistido de circuitos digitales.
Disefia circuitos digitales usando aplicaciones computacionales

MODULO VI. ARQUITECTURA INTERNA DEL COMPUTADOR

Contenidos:

Concepto de banco, paridad, latencia, ECC, tipos de memorias actuales y futuras. Historia de
su evolucion, nuevas caracteristicas. Puertos del computador: Paralelo, Serie, USB y estudio
de nuevos puertos y. Proteccion de puertos. Conectividad via paralelo, dial-up, redes (UTP) y
modem entre el PC y periféricos actuadores como motores y cargas resistivas.

Desempeiios:
Reconoce la arquitectura interna del computador.

MODULO VIIi. MICROCONTROLADORES

Contenidos:

Estructura  microprocesadores, Von Neuman y Hardvard, microcontroladores,
microprocesadores y CPU. Estructura tipo bus: control, direccionamiento y data, ULA,
registros, decoder. Estudio de micro de basico, instrucciones y su diagrama de control.
Vectores de interrupcién, tabla de comandos de bajo nivel.

Desempeiios:
Interpreta la estructura de circuitos controladores integrados

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Tomando en cuenta la experiencia personal del estudiante, se propiciaran actividades para
explorar los conocimientos relacionados con la arquitectura del computador.

Se analizara los aspectos tedricos practicos de la unidad curricular.

Se contextualizaran las experiencias de aprendizaje mediante proyectos.




ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Los contenidos de la unidad curricular y el desempefio de la

competencia se evaluaran mediante evaluaciéon diagndstica, continua y final con la realizacién
de proyectos relacionados con la asignatura. Se aplicaran diversas técnicas e instrumentos
acordes con lo que se espera lograr y con las caracteristicas del grupo.

Se sugieren los siguientes: ejercicios individuales, proyectos y prueba escrita.
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