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CREDITO
CREATIVIDAD E Vi 35-0604 3
INVENTIVA
[DENSIDAD HORARIA
COMPONENTE ASISTIDO
L T, DTN OTROS COMPONENTES TOTAL HORAS
, SEMANALES
HORAS GUIADAS HORAS DE APRENDIZAJE AUTONOMO
5 11 16
EJE DE FORMACION DE COMPETENCIA
(COMPETENCIA BASICA ¥ ORMACION PROFESIONAL ™ |espECiFicA DE r
: UE  DERECHO Y  FORMACION INVESTIGACION
GENERICA ESPECIALIZADA CONTADURIA
COMPETENCIA

Utiliza esquemas de pensamiento 16gico y lateral para desarrollar el pensamiento inventivo,
analizando diferentes enfoques y métodos dirigidos a desarrollar la creatividad.

pensamiento lineal y
lateral.

|[UNIDADES DE|. ./

COMPETENCIA INUCLEOS TEMATICOS ESTRATEGIAS
Usa los operadores | Operadores mentales, Planificacion, Toma de
mentales para | decisiones, Patrones de pensamiento
considerar los Modelados de las
problemas 0 lecciones.
situaciones desde
diferentes perspectivas. Conversatorio
Utiliza  ideas  no | Extension de la logica, Ideas activadoras del
convencionales  para | pensamiento, Asociacion de ideas Discusion
desarrollar el | Reto de ideas, Analisis de errores
pensamiento creativo Lluvia de Ideas
Disefia y  mejora | Inventiva
procedimientos y | Analisis de familias de inventos Ejercitacion diaria
objetos concretos | Evaluacion de inventos
mediante el uso de Elaboracion de
estrategias del proyectos
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