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FUNDAMENTACIÓN

La unidad curricular Sistemas de Impresión facilita al estudiante un conocimiento integral de
las  artes  gráficas,  en  el  manejo  y  conocimiento  teórico  y  práctico,  desarrollando  formas
singulares  de  expresión  gráfica,  a  través  de  planteamientos  plásticos  novedosos  y  de  la
aplicación de diferentes materiales y técnicas, de acuerdo a las particularidades intelectuales y
expresivas del estudiante.

El conocimiento y apropiación de este medio de expresión, concebido para su especialización
donde el participante optará luego por el desarrollo de una obra gráfica fundamentada en su
expresión personal.

La compresión de las características  propias de la gráfica, sus procesos, su relación con el
dibujo,  de  sus  recursos  expresivos,  la  imagen  impresa  y  su  carácter  reproductivo,  logran
inspirar en el estudiante el desarrollara de su capacidad creativa.     
  
El  estudiante  podrá  desarrollar  competencias  vinculadas  al conocimiento  sobre  área  de
estudio y profesión,  al  compromiso con la calidad, a las habilidades para tomar decisiones,
especificar metas y generar alternativas, así como para trabajar en forma autónoma.

COMPETENCIAS DEL PERFIL PROFESIONAL VINCULADAS CON LA UNIDAD
CURRICULAR

     La unidad curricular  sistemas de impresión tiene una vinculación directa con el  área
profesional del diseño, por lo que contribuye a desarrollar las siguientes competencias en el
egresado:

 Piensa creativamente, toma decisiones, resuelve problemas, genera ideas innovadoras



y escoge la mejor alternativa.
 Planifica, dirige y controla  la materialización de sus producciones e implementación de

los proyectos de producción gráfica, artística y visual.

 Analiza procesos expresivos y comunicativos de producción gráfica, artística y visual.

COMPETENCIAS  DE LA UNIDAD CURRICULAR

Realiza planteamientos gráficos novedosos en la comunicación visual a partir de las diferentes
técnicas de impresión.

Analiza las diferentes técnicas de impresión y la historia de su desarrollo hasta la actualidad,
utilizando los procedimientos técnicos inherentes a cada una. 

MÓDULOS

MÓDULO I: LOS SISTEMAS DE IMPRESIÓN Y SU HISTORIA.

Contenidos:
 Historia de los sistemas de impresión. Sus principios básicos de funcionamiento, épocas en
que surgieron  y características de dichos sistemas.

Desempeños:
 Establece  la  importancia  de  la  aparición  de  la  fotografía  y  su  influencia  en  la  historia.
Reconoce  los  principios  básicos  de  funcionamiento  de  los  sistemas  de  impresión  y  sus
características fundamentales.

MÓDULO II. EL DIBUJO Y LA TÉCNICA DE IMPRESIÓN

Contenidos:
La importancia del dibujo para las diferentes técnicas de impresión en el desarrollo del trabajo
práctico.

Desempeños:
Desarrolla composiciones partiendo del dibujo mediante el proceso de impresión. 
Compone  imágenes en el plano, aplicando principios básicos de impresión.

MÓDULO III. LA SERIGRÁFIA Y SOPORTES.

Contenidos:
El proceso de impresión serigráfica: materiales, soportes, instrumentos, equipos, medios, etc.

Desempeños:
Reconoce las características propias de la serigrafía, sus procesos y relación con la imagen



impresa, recurso expresivo y edición.
Desarrolla posibilidades expresivas de la técnica serigráfica.
Aplica conceptos de diseño y principios básicos de composición en el plano con impresiones
serigráficas
   

MÓDULO IV. LA XILOGRÁFIA Y LA EDICIÓN.

Contenidos:
El  proceso  de  impresión  xilográfica:  materiales,  soportes,  instrumentos,  equipos,  medios,
edición, etc.

Desempeños:
Desarrolla posibilidades expresivas de la técnica xilográfica.
Reconoce las características propias de la xilografia, sus procesos y relación con la imagen
impresa, recurso expresivo y edición.

MÓDULO V.  EL GRABADO CALCOGRAFICO Y MEDIOS.

Contenidos:
El  proceso  de  impresión  calcográfico,  específicamente  punta  seca:  materiales,
soportes, instrumentos, equipos, medios, etc.

Desempeños:
Reconoce  los  principios  básicos  de  funcionamiento  del  grabado  calcográfico  y  sus
características fundamentales.
Compone en el plano imágenes aplicando el proceso de impresión calcográfico.
Reconoce las características propias del  grabado calcográfico,  sus procesos,  relación con
diferentes medios, su recurso expresivo y edición.

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS

Las estrategias a ser utilizadas son:

Simulación de procesos. Análisis de algún artista o expresión plástica en función de la gráfica.
Presentación  de  imágenes  en  clase.  Visitas  formativas.  Exposiciones  orales  de  imágenes
sobre técnicas gráficas. Discusión dirigida sobre lecturas en función de proyectos y procesos
de carácter individual, vinculándolos con la gráfica como medio expresivo. 

ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN

Las estrategias a utilizar para el seguimiento y evaluación continua del desempeño del alumno
durante el semestre son: 

- Trabajo de investigación en grupo



- Informes
- Visitas guiadas.
- Trabajos prácticos.
- Proyecto final práctico.
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