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FUNDAMENTACION

En la unidad curricular llustracion lll, el estudiante desarrollar4 un proyecto de ilustracion de
acuerdo a la metodologia de investigacion en artes visuales que sera aplicado al area del
disefio gréfico que comprende la ilustracion editorial. De esta manera, el estudiante integrara
conocimientos, habilidades y destrezas y valores previos relacionados con creatividad, color y
diversas técnicas de ilustracion.

El desarrollo del proyecto permite que el estudiante se enfrente al reto de generar imagenes a
partir de un texto y pueda expresar su lectura personal de éste mediante ilustraciones; para
ello seguird una metodologia que incluye la busqueda de referencias, el desarrollo de bocetos
y la presentacion de un arte final.

Bajo este enfoque planteado el estudiante podra desarrollar competencias vinculadas al
conocimiento sobre area de estudio y profesion, al compromiso con la calidad, asi como, a las
habilidades para trabajar en forma auténoma.

COMPETENCIAS DEL PERFIL PROFESIONAL VINCULADAS CON LA UNIDAD
CURRICULAR

llustracién 1ll permite al estudiante desarrollar las siguientes competencias especificas del
licenciado en Administracién de Empresas de Disefio:

Analiza procesos expresivos y comunicativos de produccién grafica, artistica y visual
Representa, en el plano y en el espacio en forma creativa e innovadora los proyectos de
produccion gréafica, artistica y visual

Expresa de forma gréfica ideas creativas con sensibilidad social, cultural y ambiental
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COMPETENCIAS DE LA UNIDAD CURRICULAR

Aplica la metodologia de investigacion en artes visuales, mediante un proyecto de ilustracion
dentro del area del disefio grafico que comprenda la ilustracién editorial.

MODULOS

MODULDO I. INVESTIGACION

Contenidos:
Importancia, aplicacibn en proyecto de ilustracién, recopilacion, procesamiento vy
almacenamiento de informacion sobre el tema de la ilustracion.

Desempeiios:
Analiza el proyecto de ilustracibn como proceso de investigacion donde recopila, procesa y
almacena informacion relevante al tema de la ilustracion.

MODULO II. USO DE REFERENCIAS

Contenidos:
Referencias: definicion, tipos, aplicacion en los distintos momentos del proceso creativo,
ejemplos. Aplicacion en proyecto personal.

Desempeiios:

Reconoce los tipos de referencias que participan en el proceso creativo personal y establece
relaciones de acuerdo a los elementos significativos de las mismas: contenido literario o
cientifico, elementos sensoriales, concepto grafico, aspectos basicos de la imagen (color,
linea, composicion, textura, perspectiva)

MODULO Ill. DESARROLLO DE UN CONCEPTO

Contenidos:

El “qué” y el “cdmo” de lo que se quiere comunicar. Estrategias de utilizacion de cdodigos
visuales. Relacién concepto-imagen. Aplicacién en proyecto personal.

Desempefios:
Reconoce medios para la activacion de la creatividad y propone concepto para proyecto de
ilustracién utilizando estrategias de cédigos visuales.

MODULO IV. BOCETOS

Contenidos:
Bocetos: Importancia tipos: Bocetos de composicién, rough, a lineas, a color, finales.
Aplicacién en proyecto personal.
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Desempeiios:
Realiza bocetos en fisico para presentacion de ideas.

MODULO V. ILUSTRACION FINAL

Contenidos:
Arte final: Relacion con el concepto. Composicion: bidimensional, tridimensional. Formatos:
fisicos, digitales. Soportes. Aplicacion de técnicas.

Desempeiios:
Aplica técnicas de ilustracion (fisicas y/o digitales), produciendo ilustraciones finales con
coherente relacion entre concepto e imagen

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La estrategia fundamental que se aplica en llustracion 11l es la de proyecto que se refuerza con
estrategias de taller y método de caso mediante las cuales el estudiante aplica conocimientos
previos y produce propuestas creativas.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evidencia que permite evaluar los desempefios son los bocetos y el arte final realizados por
el estudiante durante el desarrollo del proyecto, los cuales se evallan segln una escala de
estimacion.

Durante el periodo se aplicara la evaluacién continua de acuerdo a los logros personales asi
como la evaluacion de un proyecto presentado al final de cada corte que incluye la co-
evaluacién y auto-evaluacion.
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