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FUNDAMENTACION

La Unidad Curricular consiste en expresar volumétricamente un concepto de disefio, (armonia,
orden, ruido, ritmo, equilibrio, etc.) modificando la estructura de un sélido geomeétrico,
empleando las bases del pensamiento y la proyeccion tridimensional.

Es necesaria su inclusion en el curriculo por ser una disciplina que estudia la concepcién
formal de los productos, por lo tanto se ocupa del aspecto estético, de la funcionalidad, de la
adecuacion productiva y comercial. Aporta al perfil del estudiante una amplia gama de
procesos creativos y sistematicos. Plantea analizar un concepto de disefio a través de los
fundamentos de una composicion tridimensional, las caracteristicas, las tres dimensiones y su
representacion espacial.

El estudiante podra desarrollar competencias vinculadas al conocimiento sobre area de
estudio y profesién, al compromiso con la calidad, a la capacidad para formular y gestionar
proyectos, considerando la preservacion del ambiente.

COMPETENCIAS DEL PERFIL PROFESIONAL VINCULADAS CON LA UNIDAD
CURRICULAR

El curso permite al estudiante desarrollar las siguientes competencias especificas del
Licenciado en Administracion de Empresas de Disefio:

Planifica, dirige y controla la materializacién de sus producciones e implementacién de los
proyectos de produccién grafica, artistica y visual.

Piensa creativamente, toma decisiones, resuelve problemas, genera ideas innovadoras y
escoge la mejor alternativa.




universidad nueva esparta

rasién por el furo— Desarrolla autonomia y capacidad de disefiar productos innovadores
| y creativos.

COMPETENCIAS DE LA UNIDAD CURRICULAR

Disefia objetos tridimensionales en madera, ceramica o fibra de vidrio con una utilidad
especifica, generando un prototipo que pueda servir para su reproduccion en serie.

MODULOS

MODULO I. INTRODUCCION AL DISENO INDUSTRIAL

Contenidos:

Introduccion al Disefio Industrial. Concepto.

Historia: Revolucién industrial, Bauhaus. Segunda Guerra Mundial.

Objetivos sociales del Disefio Industrial. Diferencia entre Disefio Industrial y artesania.
Ejemplos de proyectos de Disefio Industrial.

Desempefios:
Proyecta un objeto aplicando el proceso de disefio industrial.

MODULO IIl. PROCESOS DE PRODUCCION

Contenidos:
Procesos de produccion de productos en: Madera, vidrio, plastico y metal. Sus caracteristicas,
magquinarias, industrias establecidas en el pais y sus diferentes aplicaciones en productos.

Desempeiios:
Reconoce los procesos para la produccion de productos en diversos materiales, sus
caracteristicas, maquinarias, industrias establecidas en el pais y sus diferentes aplicaciones.

MODULO lIl. METODOLOGIA PROYECTUAL

Contenidos:

Definicion de una metodologia proyectual, concepto de bidnica y ergonomia como
instrumentos importantes en el desarrollo de la metodologia basada en una necesidad real.
Proceso de produccion de los principales materiales utilizados en la industria.

Caracteristicas de un buen envase y empaque.

Normas COVENIN.

Desempeiios:

Define biénica y ergonomia como instrumentos importantes en el desarrollo de la metodologia
basada en una necesidad real.

Estudia el proceso de produccidn de los principales materiales utilizados en la industria.
Reconoce las caracteristicas de un buen envase y empaque.

Estudia las normas COVENIN para la produccion de productos.
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MODULO IV. DISENO DE UN PRODUCTO INDUSTRIAL

Contenidos:
Concepto de Prototipo Metodologia Proyectual. Procesos de Produccién

Desempeiios:
Construye un prototipo, como modelo (representacion, demostraciébn o simulacién) de un
producto. Reconoce el proceso de produccién de un Producto Industrial.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Realizar el Disefio de un envase con su respectivo empaque basado en una necesidad real,
desarrollados a través de la utilizacion de una metodologia proyectual y aplicando proceso de
produccién reales.

Proyectar un Objeto Industrial presentado en Prototipo, el cual solucione una necesidad real
de un sector de la poblacién, desarrollado por medio de una metodologia y procesos de
produccién viables.

Se utilizaran para su realizacion estrategias individuales y/o grupales. Se realizaran ensayos y
debates.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Las técnicas e instrumentos que se proponen para evaluar los aprendizajes, son investigacion
y exposicion (escritas, orales y practicas) por grupos en clases o individuales, de los diferentes
procesos de produccién. Se evaluara mediante una escala de estimacion.
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