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FUNDAMENTACION

La Complementaria Framework se refiere al conjunto de conceptos, practicas y criterios que
deben seguirse durante el desarrollo de un sistema de informacién, por lo que es una
estructura conceptual y tecnolégica que contempla artefactos que permiten organizar y
desarrollar apropiadamente un sistema de informacion. Considera principalmente
herramientas tales como: soporte de programas, bibliotecas y lenguajes interpretados. Esta
Unidad Curricular guarda relacion con el eje de Programacién, Base de Datos y Gestion de
Sistemas de Informacion, permitiendo al Licenciado en Computacion aplicar el enfoque
sistémico en el andlisis y resolucion de problemas.

Competencias genéricas del perfil abordadas con mayor énfasis por la Unidad Curricular:

Capacidad de andlisis y sintesis
Identificar, plantear y resolver problemas
Buscar, procesar y analizar informacion
Destrezas para la investigacion

Manejo del idioma Inglés

COMPETENCIAS DEL PERFIL PROFESIONAL VINCULADAS CON LA UNIDAD
CURRICULAR

La unidad curricular Complementaria Il vincula las competencias especificas del Licenciado en
Computaciéon, a través de uso de herramientas de programacion para el desarrollo de
sistemas de informacion.

Competencias especificas o profesionales:

Aplica el enfoque sistémico en el analisis y resolucién de problemas
Aplica fundamentos matematicos, principios algoritmicos y teorias de Ciencias de la




pacian por el furro . COMpUtacién en la modelacion y disefio de soluciones informaticas.

COMPETENCIAS DE LA UNIDAD CURRICULAR

Desarrolla aplicaciones de alto nivel basadas en frameworks MVC con para la generacion de
un producto sostenible.

MODULOS

MODULO |. MODELOS MVC.

Contenidos:

Definicion, Conceptos basicos, funcionamiento, ventajas y desventajas, MVC y lenguajes de
programacion.

Desempeiios:
Describe el funcionamiento fundamental de la arquitectura de trabajo MVC para el desarrollo
de aplicaciones.

MODULO II. INTRODUCCION Y EXPLICACION DE FRAMEWORKS MVC.

Contenidos:
Instalacion y configuracion de un framework, caracteristicas del framework, utilizacién del
framework.

Desempeiios:
Emplea los fundamentos conceptuales para la instalacion y configuracion de un framework
MVC.

MODULO Ill. PROGRAMACION BASICA

Contenidos:

Desarrollo enmarcado en un framework MVC, estructuracion de un cédigo en un framework
MVC, estandares de desarrollo del framework, ORM.

Desempeiios:
Usa frameworks MVC para el desarrollo de aplicaciones basicas.

MODULO IV. PROGRAMACION AVANZADA
Extension del framework, creacién de librerias, utilizacion de librerias, ejercicios.

Desempeiios:
Emplea conocimientos para la ampliacion y adaptacion de un framework MVC a las
necesidades del desarrollo.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS




uninoreidad niona oenarta

Tomando en cuenta la experiencia personal del estudiante, se
propiciaran actividades para explorar los conocimientos que poseen en el desarrollo de
sistemas de informacion utilizando framework.

Se analizara la importancia de framework en el desarrollo de sistemas de informacion.

Se contextualizaran las experiencias de aprendizaje mediante la resolucién de ejercicios.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Los contenidos de la unidad curricular y el desempefio de la competencia se evaluaran
mediante evaluacion diagnédstica, continua y final con la realizacion de ejercicios, y la
construccion de sistemas utilizando framework MVC. Se aplicaran diversas técnicas e
instrumentos acordes con lo que se espera lograr y con las caracteristicas del grupo.

Se sugieren los siguientes: ejercicios individuales, proyectos y prueba escrita.
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