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OBJETIVO GENERAL
Al término del curso  los participantes serán capaces de:  Manejar y desarrollar habilidades lingüísticas
(escritura, lectura, conversación y compresión oral), que le permitirán comunicarse e interrelacionarse con
individuos de habla inglesa.

1 Objetivo Terminal: 
Al finalizar la unidad el alumno estará  en capacidad de dominar estructuras  gramaticales de  
diferentes tipos de expresiones a través de conversaciones, ejemplos y narraciones.

1.1 Objetivos Específicos:
1.1.1 Utilizar los verbos regulares e irregulares en Presente Simple y continuo. 
1.1.2 Utilizar los verbos regulares e irregulares en Pasado Simple y continuo.
1.1.3 Utilizar los verbos regulares e irregulares en Futuro Simple con: “will” y “going to”.
1.1.4 Identificar y aplicar los artículos definidos e indefinidos.
1.1.5 Aplicar estructuras de comparación con diferentes tipos de adjetivos: cortos, largos
e irregulares.
1.1.6 Aplicar las reglas de los plurales.
1.1.7 Identificar y aplicar los adverbios de tiempo y frecuencia.
1.1.8 Identificar, clasificar y aplicar los números ordinales y cardinales.
1.1.9 Identificar y aplicar los pronombres indefinidos.
1.1.10 Aplicar vocabulario y frases sobre los meses y días del año, las estaciones del año,
etc.
1.1.11 Aplicar frases para dar y pedir permiso, ofrecimiento y sugerencias.

2 Contenidos: 
Presente Simple. Presente Continuo. Pasado Simple. Pasado Continúo. Futuro con “will”. Futuro
con “going to”.  Artículo Definido: “The”. Artículos Indefinidos: “A-An”. Comparaciones con
adjetivos  cortos,  largos  e  irregulares  en  los  grados  de:  igualdad,  desigualdad,  superlativo,
superioridad e inferioridad. Reglas de Plurales. Números: Ordinales y cardinales. Preposiciones:
tiempo, lugar, movimiento y posición. Adverbios: tiempo y frecuencia. Pronombres Indefinidos:
some, any, no.

3 Estrategias Metodológicas:



Dinámicas grupales: roleplay.
Talleres.
Phillip 66.
Exposiciones.
Interrogatorios.
Juegos.
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